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N. Βασιλάς 1

Άςκθςθ 1

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει δφο αρικμοφσ και ζναν τελεςτι και να
προςομοιϊνει μια απλι αρικμομθχανι που κα εκτελεί τθν πράξθ και κα εμφανίηει το
αποτζλεςμα. Να χρθςιμοποιθκεί θ switch και να ερωτάται ο χριςτθσ για τθν ακρίβεια ςε δεκαδικά
ψθφία.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h> /* edw vrisketai h exit() */

int main(void)

{

int n;

char op;

float x,y,res=0.0F; /* res = x <op> y */

printf("MIA APLH ARITHMOMHXHNH");

printf("----------------------\n");

printf("Dose ton prwto arithmo: ");

scanf("%f",&x);

/* Adeiase to input buffer apo to newline */

while (getchar() != '\n');

printf("\Dose enan telesth apo {+ - * /}: ");

scanf("%c",&op);

printf("\nDose ton deytero arithmo: ");

scanf("%f",&y);

switch (op)

{

case '+': res = x + y; break;

case '-': res = x - y; break;

case '*': res = x * y; break;

case '/': res = x / y; break;

default: printf("\n\nInvalid operator!"); exit(0);

}

printf("\n\nTi akriveia se dekadika psifia theleis?\n\n");

scanf("%d",&n);

printf("\n%.*f %c %.*f = %.*f\n",n,x,op,n,y,n,res);

system("pause"); /* ή getchar() */

return 0;

}
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Άςκθςθ 2

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει τρεισ ακεραίουσ (π.χ. a, b και c) τον ζναν μετά τον
άλλο, όχι όλουσ μαηί. Το πρόγραμμα να αναγκάηει τον χριςτθ να ειςάγει τουσ αρικμοφσ ςε
φκίνουςα διάταξθ (π.χ. a > b > c).

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int a, b, c;

printf("Enter first number: ");

scanf("%d", &a);

do

{

printf("\nEnter second number: ");

scanf("%d", &b);

} while(a <= b);

do

{

printf("\nEnter third number: ");

scanf("%d", &c);

} while(b <= c);

printf("\nNumbers typed: %d %d %d\n", a, b, c);

return 0;

}

Άςκθςθ 3

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει δφο ακεραίουσ (π.χ. M, N) και να εμφανίηει
το M×N πλζγμα. Οι διαςτάςεισ κάκε κελιοφ ςτο πλζγμα πρζπει να είναι 3×2. Για
παράδειγμα, δείτε ζνα 3×5 πλζγμα:

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

Οι τρεισ οριηόντιοι χαρακτιρεσ κάκε κελιοφ να είναι: + - - και οι δφο κάκετοι: + |.
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

int i, j, m, n, height, width;

printf("Enter the number of vertical cells: ");

scanf("%d", &m);

printf("Enter the number of horizontal cells: ");

scanf("%d", &n);

height = m*2;

width = n*3;

for(i = 0; i <= height; i++)

{

for(j = 0; j <= width; j++)

{

if((i%2) == 0) /* if i is even */

{

if(j%3 == 0) /* if j = 0,3,6,9,... */

printf("+");

else

printf("-");

}

else /* ... i is odd */

{

if(j%3 == 0)

printf("|");

else

printf(" ");

}

}

printf("\n");

}

return 0;

}
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Άςκθςθ 4

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ζναν ακζραιο (π.χ. N) και να εμφανίηει το
αποτζλεςμα τθσ παράςταςθσ:

Το πρόγραμμα να υποχρεώνει τον χρήστη να εισάγει έναν περιττό αριθμό μεγαλύτερο ή ίσο 
του 3.

1

1 x 3

1

3 x 5

1

5 x 7

1

(N – 2) x N
+ + + +∙∙∙

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int i, N;

double sum;

do

{

printf("Enter odd number (>=3): ");

scanf("%d", &N);

} while(N < 3 || ((N%2) == 0));

for(i = 1, sum = 0.0; i <= N-2; i += 2)

sum += 1.0/(i*(i+2));

printf("Sum: %.10lf\n", sum);

return 0;

}
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Άςκθςθ 5

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει τουσ βακμοφσ N φοιτθτϊν (το Ν να
κακορίηεται με define) και να τουσ αποκθκεφει ςε ζναν πίνακα. Στθ ςυνζχεια, το πρόγραμμα
να υπολογίηει τον μζςο όρο τουσ m, τθν τυπικι απόκλιςθ s και το πλικοσ των φοιτθτϊν που
πιραν βακμό A, B, C και F λαμβάνοντασ υπόψθ ότι:

• F είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [0 , m-s)

• C είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m-s , m)

• B είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m , m+s)

• A είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m+s , 10]

Υπενκυμίηεται ότι αν xi είναι ο βακμόσ του i-ςτοφ φοιτθτι τότε:

m = (1/N) Σ xi

s2 = (1/N) Σ [ xi– m ]2

i=1

N

i=1

N

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#define N 10

int main(void)

{

int i, A, B, C, F;

float m, s, sum, var, grade[N];

for(i = 0, sum = 0.0F; i < N; i++)

{

printf("\nPlease enter grade[%d]: ",i);

scanf("%f",&grade[i]);

sum += grade[i];

}

m = sum/N; /* mean of student grades */

for(i=0, var=0.0F; i < N; i++)

var += (grade[i] - m)*(grade[i] - m);
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var = var/N; /* variance of student grades */

s = sqrt(var); /* standard deviation of student grades */

for(i=0, A=B=C=F=0; i<N; i++)

if (grade[i] >= m+s) A++;

else if (grade[i] >= m) B++;

else if (grade[i] >= m-s) C++;

else F++;

printf("\n\n");

printf("Mean: %.1f - Standard Deviation: %.1f\n\n",m,s);

printf("A: %d (%.f%%)\n",A,100.0*A/N);

printf("B: %d (%.f%%)\n",B,100.0*B/N);

printf("C: %d (%.f%%)\n",C,100.0*C/N);

printf("F: %d (%.f%%)\n",F,100.0*F/N);

system("pause");

return 0;

}

Άςκθςθ 6

Να δθμιουργιςετε ζνα αρχείο ςτο ίδιο directory με το εκτελζςιμο πρόγραμμά ςασ (.exe), με
όνομα vathmoi.dat , ςτο οποίο να αποκθκεφςετε τουσ βακμοφσ 40 φοιτθτϊν. Στθ ςυνζχεια,
να εκτελζςετε το πρόγραμμα τθσ Άςκθςθσ 5 με χριςθ ανακατεφκυνςθσ ειςόδου / εξόδου.
Τθν πρϊτθ φορά να διαβάηει τα δεδομζνα από το αρχείο και να εμφανίηει τα αποτελζςματα
ςτθν οκόνθ ενϊ τθ δεφτερθ φορά να ςτζλνει (αποκθκεφει) τα αποτελζςματα ςτο αρχείο
results.txt. Χρειάηονται τα printf που κακοδθγοφν τον χριςτθ όταν διαβάηετε από αρχείο;

Για ανακατεφκυνςθ τθσ ειςόδου ζτςι ϊςτε θ ειςαγωγι των δεδομζνων ςτο πρόγραμμα να
μθ γίνει από το πλθκτρολόγιο αλλά από αρχείο (π.χ. το αρχείο "vathmoi.dat") , πρϊτα
δθμιουργιςτε το αρχείο "vathmoi.dat" με ζναν text editor, βάλτε 40 βακμοφσ που να
χωρίηονται με «λευκοφσ» χαρακτιρεσ (space ' ', tab '\t', newline '\n') και ςϊςτε το
ςτο directory που βρίςκεται και το εκτελζςιμο αρχείο ςασ (.exe). Στθ ςυνζχεια, εκτελζςτε το
πρόγραμμααπό τθ γραμμι εντολϊν (command line) όπωσ ςτο παράδειγμα:

C:\>grades.exe < vathmoi.dat

Αν κζλετε να ανακατευκφνετε και τθν ζξοδο (δθλαδι τα printf) ϊςτε να μθν εμφανίηεται
ςτθν οκόνθ αλλά να αποκθκεφεται ςε αρχείο (π.χ. ςτο "results.txt") εκτελζςτε το ωσ εξισ:

C:\>grades.exe < vathmoi.dat > results.txt (δθμιουργεί νζο αρχείο)

ι

C:\>grades.exe < vathmoi.dat >> results.txt (προςαρτά ςτο τζλοσ υπάρχοντοσ αρχείου ι

δθμιουργεί νζο αρχείο αν δεν υπάρχει)


