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N. Βασιλάς 1

Άςκθςθ 1

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να εμφανίηει όλουσ τουσ αρικμοφσ από το 111 μζχρι το 999,
εκτόσ από αυτοφσ που αρχίηουν από 4 ι τελειϊνουν ςε 6.

/* 1os tropos: me continue gia termatismo mias epanalhpshs */

#include <stdio.h>

int main()

{

int i;

for(i = 111; i < 999; i++)

{

if((i/100 == 4) || (i%10 == 6))

continue; /* Paradeigma pros apofygh!! */

printf("%d\n", i);

}

return 0;

}

Άςκθςθ 1 (ςυνζχεια)

Να ξαναγραφεί το προθγοφμενο πρόγραμμα χωρίσ τθν continue.

/* 2os tropos: xwris continue*/

#include <stdio.h>

int main()

{

int i;

for(i = 111; i < 999; i++)

if((i/100 != 4) && (i%10 != 6))

printf("%d\n", i);

return 0;

}

Σημείωςη. Η ςυνθήκη που ελζγχουμε τώρα είναι η άρνηςη τησ προηγοφμενησ, δηλαδή:

!((i/100 == 4) || (i%10 == 6))  ((i/100 != 4) && (i%10 != 6))
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Άςκθςθ 2

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ςυνεχϊσ θμεριςιεσ κερμοκραςίεσ και να
εμφανίηει το ποςοςτό των θμερϊν που θ κερμοκραςία ιταν ίςθ, μικρότερθ ι μεγαλφτερθ από
40oC. Αν ο χριςτθσ ειςάγει τιμι ίςθ με 100, θ ειςαγωγι των κερμοκραςιϊν να τερματίηει.

/* 1os tropos: me break gia termatismo tou atermonos loop */

#include <stdio.h>

int main()

{

int days, eq, less, more;

float temp;

days = eq = less = more = 0;

while(1)

{

printf("Enter temperature (to STOP, type 100): ");

scanf("%f", &temp);

if(temp == 100)

break; /* Paradeigma pros apofygh!! */

days++;

if(temp < 40)

less++;

else if(temp > 40)

more++;

else

eq++;

}

if(days)

printf("L:%.2f M:%.2f Eq:%.2f\n", 100.0*less/days,

100.0*more/days, 100.0*eq/days);

return 0;

}
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/* 2os tropos: xwris break */

#include <stdio.h>

int main()

{

int days, eq, less, more;

float temp;

days = eq = less = more = 0;

printf("Enter temperature (to STOP, type 100): ");

scanf("%f", &temp);

while(temp != 100)

{

days++;

if(temp < 40)

less++;

else if(temp > 40)

more++;

else

eq++;

printf("Enter temperature (to STOP, type 100): ");

scanf("%f", &temp);

}

if(days)

printf("L:%.2f M:%.2f Eq:%.2f\n", 100.0*less/days,

100.0*more/days, 100.0*eq/days);

return 0;

}

Άςκθςθ 3

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να δθμιουργεί τουσ 9 πρϊτουσ όρουσ τθσ ακολουκίασ
Fibonacci x[n], όπου: x[n] = x[n-1] + x[n-2] με αρχικζσ ςυνκικεσ x[0] = x[1] = 1.

#include <stdio.h>

int main()

{

int i,fib[9];

char f[9]; /* Ππορ ςποδοσή τηρ λέξηρ Fibonacci */

fib[0] = fib[1] = 1;

for(i=2; i<9; i++)

fib[i] = fib[i-1] + fib[i-2];

f[0]='F'; f[1]='i'; f[2]='b'; f[3]='o'; f[4]='n';

f[5]='a'; f[6]='c'; f[7]=f[6]; f[8]=f[1];

printf("Oi 9 prwtoi oroi ths akolouthias ");

for(i=0; i<9; i++)

printf("%c",f[i]);

printf(":\n");

for(i=0; i<9; i++)

printf("%d ",fib[i]);

printf("\n");

return 0;

}
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Άςκθςθ 3 (ςυνζχεια)

Να επαναλάβετε το προθγοφμενο πρόγραμμα επεκτείνοντασ τον πίνακα χαρακτιρων f ϊςτε να
προςκζςουμε τον χαρακτιρα '\0' με ASCII κωδικό 0 ςτο τζλοσ. Ο χαρακτιρασ αυτόσ ζχει

μνθμονικό όνομα NULL ςτον πίνακα ASCII και ςθματοδοτεί το τζλοσ μιασ ςυμβολοςειράσ ςε
ςυναρτιςεισ που χειρίηονται ςυμβολοςειρζσ. Μία τζτοια ςυνάρτθςθ είναι και θ printf() όταν
χρθςιμοποιείται το προςδιοριςτικό μετατροπισ %s.

int main()

{

int i,fib[9];

char f[10]; /* Ππορ ςποδοσή τηρ λέξηρ Fibonacci */

...

f[0]='F'; f[1]='i'; f[2]='b'; f[3]='o'; f[4]='n';

f[5]='a'; f[6]='c'; f[7]=f[6]; f[8]=f[1]; f[9]='\0';

printf("Oi 9 prwtoi oroi ths akolouthias %s:\n",f);

...

return 0;

}

Oi 9 prwtoi oroi ths akolouthias Fibonacci:

0 1 1 2 3 5 8 13 21

Άςκθςθ 4

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να υπολογίηει το γινόμενο δφο πινάκων: Α με διαςτάςεισ
ΝxM και B με διαςτάςεισ MxP. To γινόμενο των δφο πινάκων κα είναι ο πίνακασ C με διαςτάςεισ
NxP και ςτοιχεία που υπολογίηονται από τθ ςχζςθ:

C(i,j) = Σ Α(i,k) * B(k,j)

#include <stdio.h>

int main()

{

int i,j,k;

int A[][3]={{1,0,2},{2,1,1}}; /* Emesos prosdiorismos grammwn */

int B[3][4]={{0,1,1,2},{2,0,3,1},{1,3,0,2}};

int C[2][4]={0}; /* Arxikopoihsh olou tou pinaka sto 0 */

for(i=0; i<2; i++)

for(j=0; j<4; j++)

for(k=0; k<3; k++)

C[i][j] += A[i][k] * B[k][j];

printf("C = AB :\n");

for(i=0; i<2; i++)

{ for(j=0; j<4; j++)

printf("%d ",C[i][j]);

printf("\n"); }

return 0;

}

k = 1

M
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Άςκθςθ 5

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει τρεισ ακεραίουσ (π.χ. a, b και c) τον ζναν μετά τον
άλλο, όχι όλουσ μαηί. Το πρόγραμμα να αναγκάηει τον χριςτθ να ειςάγει τουσ αρικμοφσ ςε
φκίνουςα διάταξθ (π.χ. a > b > c).

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int a, b, c;

printf("Enter first number: ");

scanf("%d", &a);

do

{

printf("\nEnter second number: ");

scanf("%d", &b);

} while(a <= b);

do

{

printf("\nEnter third number: ");

scanf("%d", &c);

} while(b <= c);

printf("\nNumbers typed: %d %d %d\n", a, b, c);

return 0;

}

Άςκθςθ 6

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει δφο ακεραίουσ (π.χ. M, N) και να εμφανίηει το
M×N πλζγμα. Οι διαςτάςεισ κάκε κελιοφ ςτο πλζγμα πρζπει να είναι 3×2. Για παράδειγμα, δείτε
ζνα 3×5 πλζγμα:

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

| | | | | |

+--+--+--+--+--+

Οι τρεισ οριηόντιοι χαρακτιρεσ κάκε κελιοφ να είναι: + - - και οι δφο κάκετοι: + |.
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#include <stdio.h>

int main(void)

{

int i, j, m, n, height, width;

printf("Enter the number of vertical cells: ");

scanf("%d", &m);

printf("Enter the number of horizontal cells: ");

scanf("%d", &n);

height = m*2;

width = n*3;

for(i = 0; i <= height; i++)

{

for(j = 0; j <= width; j++)

{

if((i%2) == 0) /* if i is even */

{

if(j%3 == 0) /* if j = 0,3,6,9,... */

printf("+");

else

printf("-");

}

else /* ... i is odd */

{

if(j%3 == 0)

printf("|");

else

printf(" ");

}

}

printf("\n");

}

return 0;

}
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Άςκθςθ 7

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ζναν ακζραιο (π.χ. N) και να εμφανίηει το
αποτζλεςμα τθσ παράςταςθσ:

Το πρόγραμμα να υποχρεώνει τον χρήστη να εισάγει έναν περιττό αριθμό μεγαλύτερο ή ίσο του 3.

1

1 x 3

1

3 x 5

1

5 x 7

1

(N – 2) x N
+ + + +∙∙∙

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int i, N;

double sum;

do

{

printf("Enter odd number (>=3): ");

scanf("%d", &N);

} while(N < 3 || ((N%2) == 0));

for(i = 1, sum = 0.0; i <= N-2; i += 2)

sum += 1.0/(i*(i+2));

printf("Sum: %.10lf\n", sum);

return 0;

}
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Άςκθςθ 8

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει τουσ βακμοφσ N φοιτθτϊν (το Ν να κακορίηεται
με define) και να τουσ αποκθκεφει ςε ζναν πίνακα. Στθ ςυνζχεια, το πρόγραμμα να υπολογίηει τον
μζςο όρο τουσ m, τθν τυπικι απόκλιςθ s και το πλικοσ των φοιτθτϊν που πιραν βακμό A, B, C και
F λαμβάνοντασ υπόψθ ότι:

• F είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [0 , m-s)

• C είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m-s , m)

• B είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m , m+s)

• A είναι βακμόσ ςτο διάςτθμα [m+s , 10]

Υπενκυμίηεται ότι αν xi είναι ο βακμόσ του i-ςτοφ φοιτθτι τότε:

m = (1/N) Σ xi

s2 = (1/N) Σ [ xi– m ]2

i=1

N

i=1

N

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#define N 10

int main(void)

{

int i, A, B, C, F;

float m, s, sum, var, grade[N];

for(i = 0, sum = 0.0F; i < N; i++)

{

printf("\nPlease enter grade[%d]: ",i);

scanf("%f",&grade[i]);

sum += grade[i];

}

m = sum/N; /* mean of student grades */

for(i=0, var=0.0F; i < N; i++)

var += (grade[i] - m)*(grade[i] - m);
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var = var/N; /* variance of student grades */

s = sqrt(var); /* standard deviation of student grades */

for(i=0, A=B=C=F=0; i<N; i++)

if (grade[i] >= m+s) A++;

else if (grade[i] >= m) B++;

else if (grade[i] >= m-s) C++;

else F++;

printf("\n\n");

printf("Mean: %.1f - Standard Deviation: %.1f\n\n",m,s);

printf("A: %d (%.f%%)\n",A,100.0*A/N);

printf("B: %d (%.f%%)\n",B,100.0*B/N);

printf("C: %d (%.f%%)\n",C,100.0*C/N);

printf("F: %d (%.f%%)\n",F,100.0*F/N);

system("pause");

return 0;

}

Άςκθςθ 8 (ςυνζχεια)

Να δθμιουργιςετε ζνα αρχείο ςτο ίδιο directory με το εκτελζςιμο πρόγραμμά ςασ (.exe), με
όνομα vathmoi.dat , ςτο οποίο να αποκθκεφςετε τουσ βακμοφσ 40 φοιτθτϊν. Στθ ςυνζχεια, να
εκτελζςετε το πρόγραμμα τθσ Άςκθςθσ 5 με χριςθ ανακατεφκυνςθσ ειςόδου / εξόδου. Τθν πρϊτθ
φορά να διαβάηει τα δεδομζνα από το αρχείο και να εμφανίηει τα αποτελζςματα ςτθν οκόνθ ενϊ
τθ δεφτερθ φορά να ςτζλνει (αποκθκεφει) τα αποτελζςματα ςτο αρχείο results.txt. Χρειάηονται τα
printf που κακοδθγοφν τον χριςτθ όταν διαβάηετε από αρχείο;

Για ανακατεφκυνςθ τθσ ειςόδου ζτςι ϊςτε θ ειςαγωγι των δεδομζνων ςτο πρόγραμμα να μθ γίνει
από το πλθκτρολόγιο αλλά από αρχείο (π.χ. το αρχείο "vathmoi.dat") , πρϊτα δθμιουργιςτε το
αρχείο "vathmoi.dat" με ζναν text editor, βάλτε 40 βακμοφσ που να χωρίηονται με «λευκοφσ»
χαρακτιρεσ (space ' ', tab '\t', newline '\n') και ςϊςτε το ςτο directory που βρίςκεται και

το εκτελζςιμο αρχείο ςασ (.exe). Στθ ςυνζχεια, εκτελζςτε το πρόγραμμα από τθ γραμμι εντολϊν
(command line) όπωσ ςτο παράδειγμα:

C:\>grades.exe < vathmoi.dat

Αν κζλετε να ανακατευκφνετε και τθν ζξοδο (δθλαδι τα printf) ϊςτε να μθν εμφανίηεται ςτθν
οκόνθ αλλά να αποκθκεφεται ςε αρχείο (π.χ. ςτο "results.txt") εκτελζςτε το ωσ εξισ:

C:\>grades.exe < vathmoi.dat > results.txt (δθμιουργεί νζο αρχείο)

ι

C:\>grades.exe < vathmoi.dat >> results.txt (προςαρτά ςτο τζλοσ υπάρχοντοσ αρχείου ι

δθμιουργεί νζο αρχείο αν δεν υπάρχει)


