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N. Βαζιλάς 1

Άςκθςθ 1

Να γράψετε ζνα πρόγραμμα το οποίο να εμφανίηει όλουσ τουσ πρϊτουσ αρικμοφσ p που
βρίςκονται ανάμεςα από δφο ακεραίουσ n1 και n2, δθλαδι όλουσ τουσ p: n1 < p < n2 .
Υπενκυμίηουμε ότι πρϊτοσ είναι ζνασ ακζραιοσ αρικμόσ μεγαλφτεροσ του 1 ο οποίοσ διαιρείται
μόνο από το 1 και τον εαυτό του. Παράδειγμα πρϊτων αρικμϊν: 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19, 23, . . .

#include <stdio.h>

int prime_num(int p);

int main()

{

int i, n1, n2;

printf("Enter 2 positive numbers: ");

scanf("%d%d",&n1,&n2);

printf("\nPrime numbers in the interval (%d, %d): ",n1,n2);

for(i=n1+1; i<n2; i++)

if(prime_num(i))

printf("%d ",i);

return 0;

}

/* Λογική ζσνάρηηζη για ηον έλεγτο αν ένας αριθμός είναι πρώηος */

int prime_num(int p)

{

int i=2, flag=1;

while(i <= p/2 && flag) /* ή while(i <= sqrt(p) && flag) */

{

if(p%i == 0)

flag = 0;

i++;

}

return flag;

}
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Άςκθςθ 1 (ςυνζχεια)

Να ξαναγραφεί το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να εμφανίηει τουσ πρϊτουσ αρικμοφσ που το
πρϊτο και τελευταίο ψθφίο τουσ είναι ίδια. Ο ζλεγχοσ για τα ψθφία να γίνεται από άλλθ λογικι
ςυνάρτθςθ.

#include <stdio.h>

int prime_num(int p);

int first_eq_last(int num);

int main()

{

int i, n1, n2;

printf("Enter 2 positive numbers: ");

scanf("%d%d",&n1,&n2);

printf("\nPrime numbers in the interval (%d, %d): ",n1,n2);

for(i=n1+1; i<n2; i++)

if(prime_num(i) && first_eq_last(i))

printf("%d ",i);

return 0;

}

/* Λογική ζσνάρηηζη για ηον έλεγτο αν ένας αριθμός είναι πρώηος */

int prime_num(int p)

{

int i=2, flag=1;

while(i <= p/2 && flag) /* ή while(i <= sqrt(p) && flag) */

{

if(p%i == 0)

flag = 0;

i++;

}

return flag;

}

/* Λογική ζσνάρηηζη για ηον έλεγτο πρώηοσ και ηελεσηαίοσ υηθίοσ */

int first_eq_last(int num)

{

int last;

last = num%10;

while(num/10 > 0) /* at the end of loop first digit is in num */

num = num/10;

if (last != num)

return 0;

else

return 1;

}
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Άςκθςθ 1 (ςυνζχεια)

Να γράψετε μια αναδρομικι ςυνάρτθςθ που να ελζγχει αν ζνασ αρικμόσ είναι δφναμθ του δφο.
Στθ ςυνζχεια, να τροποποιιςετε το προθγοφμενο πρόγραμμα ϊςτε να εμφανίηει τουσ πρϊτουσ
που είτε είναι κατά ζνα μικρότεροι ι κατά ζνα μεγαλφτεροι από κάποια δφναμθ του 2.

int pow_2(int num)

{

if(num == 1)

return 1;

else if(num%2 != 0)

return 0;

else

return pow_2(num/2);

}

int main()

{

. . .

for(i=n1+1; i<n2; i++)

if(prime_num(i) && (pow_2(i+1) || pow_2(i-1)))

printf("%d ",i);

. . .

}

int pow_2(int num)

{

if(num == 1)

return 1;

if(num%2 != 0)

return 0;

else

return pow_2(num/2);

}

ι

Άςκθςθ 2

α) Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ με όνομα isvowel που να δζχεται ςτθν είςοδό τθσ ζναν χαρακτιρα
και να επιςτρζφει τθν τιμι 1 αν αυτόσ αντιςτοιχεί ςε φωνιεν. Σε αντίκετθ περίπτωςθ, να
επιςτρζφει τθν τιμι 0.

int isvowel(char ch) /* using switch */

{

switch (ch)

{

case 'a':

case 'e':

case 'i':

case 'o':

case 'u': return 1;

default: return 0;

}

}

int isvowel(char ch) /* using if */

{

if(ch=='a' || ch=='e' || ch=='i' || ch=='o' || ch=='u')

return 1;

else

return 0;

}
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Άςκθςθ 2 (ςυνζχεια)

β) Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που να προτρζπει τον χριςτθ να πλθκτρολογιςει μια γραμμι με
αλφαρικμθτικοφσ χαρακτιρεσ και να εμφανίηει ςτθν οκόνθ το πλικοσ των φωνθζντων. Το
πρόγραμμα να χρθςιμοποιεί τθ ςυνάρτθςθ isvowel του προθγοφμενου ερωτιματοσ.

#include <stdio.h>

int isvowel(char ch);

int main()

{

int cnt=0;

char ch;

printf("Please enter a sentence\n");

while ((ch = getchar()) != '\n')

cnt += isvowel(ch);

printf("There were %d vowels in the sentence.\n",cnt);

return 0;

}

Άςκθςθ 3

Γράψτε μια ςυνάρτθςθ με δφο παραμζτρουσ, τουσ ακεραίουσ position και case. Η ςυνάρτθςθ κα
επιςτρζφει το γράμμα που βρίςκεται ςτθν αντίςτοιχθ κζςθ position του λατινικοφ αλφαβιτου και
ςυγκεκριμζνα αν το case είναι 1 κα επιςτρζφει το κεφαλαίο ενϊ αν είναι 0 κα επιςτρζφει το αντίςτοιχο
πεηό γράμμα. Στθν περίπτωςθ που κάποια παράμετροσ είναι εκτόσ ορίων θ ςυνάρτθςθ κα επιςτρζφει το
χαρακτιρα ‘\0’. Π.χ.

Παράμετροι Η ςυνάρτθςθ επιςτρζφει:

position case

4 1 D

4 0 d

26 1 Ζ

27 0 \0

3 2 \0

-4 1 \0

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

char gramma(int position, int case)

{

if((position <= 0) || (position > 26) || ((case != 0) && (case != 1)))

return '\0';

return ((case == 1) ? position+64 : position+96);

/* <==> return ((case == 1) ? position+'A'-1 : position+'a'-1); */

}
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Άςκθςθ 4

Να γραφεί ςυνάρτθςθ με όνομα median() που να δζχεται ςτθν είςοδό τθσ ζναν πίνακα ακεραίων
μαηί με το πλικοσ τουσ, να τουσ ταξινομεί ςε αφξουςα διάταξθ και να επιςτρζφει τον διάμεςο
αρικμό. Αν το πλικοσ των αρικμϊν είναι περιττό (Ν = 2k+1) τότε ο διάμεςοσ κα είναι ςτθν (k+1)
κζςθ ενϊ αν είναι άρτιο (N = 2k) τότε ο διάμεςοσ είναι ςτθ κζςθ k.

Παράδειγμα: 29 6 9 20 2 20 23 --> 2 6 9 20 20 23 29

7 9 1 18 9 9 --> 1 7 9 9 9 18

int median(int a[], int N)

{

int i, j, temp;

for(i=0; i <N-1; i++) /* Sort array */

for(j=i+1; j<N; j++)

{

if(a[i] > a[j])

{

temp = a[i]; a[i] = a[j]; a[j] = temp;

}

}

return a[(N-1)/2];

}

διάμεζος

Άςκθςθ 5

Δθμιουργιςτε μία ςυνάρτθςθ που να δζχεται ςαν παραμζτρουσ δφο πίνακεσ ακεραίων και τον
αρικμό (π.χ. Ν) των ςτοιχείων που επικυμοφμε να ςυγκρικοφν. Αν τα Ν πρϊτα ςτοιχεία των δφο
πινάκων ζχουν τισ ίδιεσ τιμζσ, θ ςυνάρτθςθ να επιςτρζφει 1, αλλιϊσ 0.

int compare(int Α[], int B[], int N) /* 1os tropos */

{

int i, same = 1;

/*************************************/

for(i=0; i < N; i++) /* also: for(i=0; i<N && same; i++) */

if(A[i] != B[i]) /* if(A[i] != B[i]) */

same = 0; /* same = 0; */

/*************************************/

return same;

}

int compare(int Α[], int B[], int N) /* 2os tropos */

{

int i;

for(i = 0; i < N; i++)

if(A[i] != B[i]) /* amesh ejodos! */

return 0;

return 1;

}



7/12/2018

N. Βαζιλάς 6

Άςκθςθ 6

Να δθμιουργιςετε τισ ςυναρτιςεισ f() και g(), ςφμφωνα με τουσ παρακάτω τφπουσ:

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ζναν ακζραιο (π.χ. x) και να χρθςιμοποιεί τισ
ςυναρτιςεισ f() και g() για να εμφανίςει το αποτζλεςμα τθσ παράςταςθσ f(g(x)), με τον περιοριςμό
θ ςυνάρτθςθ g() να καλείται μζςα από το ςϊμα τθσ f().

#include <stdio.h>

int f(int x);

int g(int x);

int main(void)

{

int a;

printf("Enter number: ");

scanf("%d", &a);

printf("%d\n", f(a));

return 0;

}

int f(int x)

{

if(x > 0)

return x+2;

else

return -3*x+7;

}

int g(int x)

{

if(x > 0)

return x*x+2;

else

return 7*x-5;

}

Καλύηερα όμφς μια ζσνάρηηζη να γράθεηαι για γενική τρήζη και αν

θέλοσμε να ηης δώζοσμε ζαν όριζμα άλλη ζσνάρηηζη ασηό να ηο

αναλαμβάνει η καλούζα ζσνάρηηζη:

#include <stdio.h>

int f(int x);

int g(int x);

int main(void)

{

int a;

printf("Enter number: ");

scanf("%d", &a);

printf("%d\n", f(g(a)));

return 0;

}

int f(int x)

{

if(x > 0)

return x+2;

else

return -3*x+7;

}

int g(int x)

{

if(x > 0)

return x*x+2;

else

return 7*x-5;

}


