
20/12/2018

N. Βασιλάς 1

Άςκθςθ 1

Ποια είναι θ ζξοδοσ του παρακάτω προγράμματοσ;

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int *ptr, i = 10, j = 20, k = 30;

ptr = &i;

*ptr = 40;

ptr = &j;

*ptr += i;

ptr = &k;

*ptr += i + j ;

printf("%d %d %d\n", i, j, k);

return 0;

}

Απάντθςθ: 40 60 130

Άςκθςθ 2

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να χρθςιμοποιεί ζναν δείκτθ για να διαβάςει ζναν
πραγματικό αρικμό τφπου double και να εμφανίηει το δεκαδικό του μζροσ. Για παράδειγμα, αν ο
χριςτθσ ειςάγει -7.21, το πρόγραμμα να εμφανίηει 0.21.

#include <stdio.h>

int main(void)

{

double *ptr, x;

ptr = &x;

printf("Enter number: ");

scanf("%lf", ptr);

if(*ptr < 0)

*ptr = -*ptr;

printf("%f\n", *ptr - (int)*ptr);

return 0;

}
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Άςκθςθ 3

Ποια είναι θ ζξοδοσ του παρακάτω προγράμματοσ;

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int *ptr, i, j = 1, a[] = {j, j+1, j+2, j+3};

for(i = 0; i < 3; i++)

{

ptr = a+i;

printf("%d ", a[*ptr]);

}

return 0;

}

Απάντθςθ: 2 3 4

Άςκθςθ 4

Χρθςιμοποιιςτε τουσ δείκτεσ p1 και p2 και τθ μεταβλθτι temp και ςυμπλθρϊςτε το παρακάτω
πρόγραμμα, ϊςτε να αντιςτρζψετε τα ςτοιχεία του πίνακα arr. Στθ ςυνζχεια, χρθςιμοποιιςτε τον
δείκτθ p1 για να τα εμφανίςετε. Δθλαδι, θ νζα μορφι του πίνακα να είναι: 2.5 9.4 -3.8 -4.1 1.3

#include <stdio.h>

int main(void)

{

double arr[]={1.3,-4.1,-3.8,9.4,2.5}, temp, *p1=arr, *p2=arr+4;

while(p1 < p2)

{

temp = *p1;

*p1 = *p2;

*p2 = temp;

p1++; /* Δείτνει στο επόμενο στοιτείο τοσ πίνακα. */

p2--; /* Δείτνει στο προηγούμενο στοιτείο τοσ πίνακα. */

}

printf("Reversed Array: ");

for(p1 = arr; p1 < arr+5; p1++)

printf("%.1f ", *p1);

return 0;

}
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Άςκθςθ 5

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να κζτει τυχαίεσ τιμζσ (ςτο [-5, 5]) ςτα ςτοιχεία ενόσ 5×5
πίνακα ακεραίων και να ελζγχει αν το άκροιςμα των ςτοιχείων τθσ κφριασ διαγωνίου του είναι ίςο
με αυτό τθσ δευτερεφουςάσ του. Να χειριςτείτε τον πίνακα με ςθμειογραφία δείκτθ.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h> /* rand() is defined here */

#define SIZE 5

int main(void)

{

int i,j,sum1,sum2,arr[SIZE][SIZE];

for(i=sum1=sum2=0; i < SIZE; i++)

{

for(j=0; j < SIZE; j++)

{

*(arr[i]+j) = (int) (11*rand()/RAND_MAX) - 5;;

if(i == j)

sum1 += *(arr[i]+j);

if(i+j == SIZE-1)

sum2 += *(arr[i]+j);

}

}

if(sum1 == sum2)

printf("Same\n");

else

printf("Different\n");

return 0;

}

Άςκθςθ 6

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ακεραίουσ και να τουσ αποκθκεφει ςε ζναν 5×5 πίνακα και να
εμφανίηει το άκροιςμα των ςτοιχείων τθσ ςτιλθσ με το μεγαλφτερο άκροιςμα, κακϊσ και το άκροιςμα των
ςτοιχείων τθσ γραμμισ με το μεγαλφτερο άκροιςμα. Να χειριςτείτε τον πίνακα με ςθμειογραφία δείκτθ.

#include <stdio.h>

#define SIZE 5

int main(void)

{

int i, j, rowsum, colsum, rowmax, colmax, arr[SIZE][SIZE];

for(i=0; i < SIZE; i++)

for(j = 0; j < SIZE; j++)

{

printf("Enter number: ");

scanf("%d", arr[i]+j);

}

for(i=0, rowsum=colsum=0; i < SIZE; i++)

{

rowsum += *(arr[0]+i); /* Άθροισμα στοιτείων 1ης γραμμής */

colsum += *arr[i]; /* Άθροισμα στοιτείων 1ης στήλης */

}
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rowmax = rowsum;

colmax = colsum;

for(i=1; i < SIZE; i++)

for(j=0, rowsum=colsum=0; j < SIZE; j++)

{

rowsum += *(arr[i]+j);

colsum += *(arr[j]+i);

if(rowsum > rowmax)

rowmax = rowsum;

if(colsum > colmax)

colmax = colsum;

}

printf("Max row sum = %d\n", rowmax);

printf("Max column sum = %d\n", colmax);

return 0;

}

Άςκθςθ 7

Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που να δθμιουργεί ζναν 2-Δ πίνακα 20 x 50 ακεραίων και να τον
αρχικοποιεί με τυχαίουσ αρικμοφσ ςτο διάςτθμα [-10, 10]. Στθ ςυνζχεια κα ελζγχει αν δφο γραμμζσ του
ζχουν το ίδιο άκροιςμα και κα βγάηει ςχετικό μινυμα. Το πρόγραμμα κα δθμιουργεί τον πίνακα ςτθ
main(), ςτθ ςυνζχεια κα τον αρχικοποιεί με ςυνάρτθςθ ενόσ ορίςματοσ (ο πίνακασ) κακϊσ οι γραμμζσ
και οι ςτιλεσ του κα ζχουν μνθμονικά ονόματα με #define και τζλοσ κα καλεί επαναλθπτικά για κάκε
γραμμι μια ςυνάρτθςθ που κα υπολογίηει το άκροιςμα των τετραγϊνων τθσ γραμμισ του πίνακα το
οποίο και κα εκχωρεί ςτο αντίςτοιχο ςτοιχείο ενόσ δεφτερου πίνακα.

#include <stdio.h>

#include <math.h>

#define ROWS 3

#define COLS 4

void initialize_matrix(int A[][COLS]);

int sumsqr(int A[]);

int main(void)

{

int i, j, arr[ROWS][COLS], ssq[ROWS] = {0};

int Fnorm, (*p)[COLS] = arr;

initialize_matrix(arr);
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for(i=0; i<ROWS; i++)

{

for(j=0; j<COLS; j++)

printf("%d ",arr[i][j]);

printf("\n");

}

for(i=0; i<ROWS; i++)

ssq[i] = sumsqr(arr[i]); /* <==> ssq[i] = sumsqr(*(arr+i)); */

/* <==> ssq[i] = sumsqr(p[i]); */

/* <==> ssq[i] = sumsqr(*(p+i)); */

for(i=0, Fnorm=0; i<ROWS; i++)

Fnorm += ssq[i];

printf("Frobenius norm of matrix arr = %d\n",Fnorm);

return 0;

}

void initialize_matrix(int A[][COLS])

{

int i,j;

for(i=0; i<ROWS; i++)

for(j=0; j<COLS; j++)

scanf("%d",A[i]+j);

}

#define SQR(X) ((X) * (X))

int sumsqr(int A[])

{

int i, ssq=0;

for(i=0; i<COLS; i++)

ssq += SQR(A[i]);

return ssq;

}
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Άςκθςθ 8

Να γράψετε ςυνάρτθςθ που να διαβάηει τα ςτοιχεία ενόσ 2Δ πίνακα γραμμικά και να τθν
χρθςιμοποιιςετε ςτθ main() ϊςτε να διαβάςετε δφο 2Δ πίνακεσ με δεικτοδότθςθ 1Δ πινάκων. Στθ
ςυνζχεια να γράψετε άλλθ ςυνάρτθςθ που να υπολογίηει το γινόμενο των 2 πινάκων πάλι με
γραμμικοφσ δείκτεσ. Τζλοσ, θ main() να εμφανίηει το αποτζλεςμα του γινομζνου ωσ 2Δ πίνακα.

Άςκθςθ 9

Δθμιουργιςτε μία ςυνάρτθςθ που να δζχεται ςαν παράμετρο ζναν πίνακα και να ελζγχει αν
περιζχει τιμζσ που να επαναλαμβάνονται. Αν ναι, θ ςυνάρτθςθ να επιςτρζφει ζναν δείκτθ ςτο
ςτοιχείο που επαναλαμβάνεται τισ περιςςότερεσ φορζσ, αλλιϊσ να επιςτρζφει NULL. Να γραφεί
ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει 100 ακεραίουσ, να τουσ αποκθκεφει ςε ζναν πίνακα, να
καλεί τθ ςυνάρτθςθ και να χρθςιμοποιεί τθν τιμι επιςτροφισ τθσ για να εμφανίςει τθν τιμι του
ςτοιχείου με τισ περιςςότερεσ εμφανίςεισ. (Σθμ. Αν υπάρχουν παραπάνω από ζνα ςτοιχεία με τον
ίδιο αρικμό μζγιςτων εμφανίςεων, το πρόγραμμα να εμφανίηει το πρϊτο από αυτά).

#include <stdio.h>

#define SIZE 100

int *find(int arr[]);

int main(void)

{

int *ptr, i, arr[SIZE];

for(i=0; i < SIZE; i++)

{

printf("Enter number: ");

scanf("%d", &arr[i]);

}

ptr = find(arr);

if(ptr == NULL)

printf("No duplicated value is found\n");

else

printf("The number %d appears most times\n", *ptr);

return 0;

}
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int *find(int arr[])

{

int i, j, cnt, max, pos;

max = 0;

for(i = 0; i < SIZE; i++)

{

cnt = 0;

for(j = i+1; j < SIZE; j++)

{

if(arr[i] == arr[j])

cnt++;

}

if(cnt > max)

{

max = cnt;

pos = i;

}

}

if(max == 0)

return NULL;

else

return arr+pos;

}


