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N. Βασιλάς 1

Άςκθςθ 1

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει χαρακτιρεσ και να εμφανίηει πόςοι χαρακτιρεσ
μεταξφ δφο διαδοχικϊν '*' είναι: α) γράμματα β) ψθφία και γ) άλλοι χαρακτιρεσ. Αν δεν υπάρχουν
δφο '*' το πρόγραμμα να εμφανίηει ανάλογο μινυμα. Αν υπάρχουν περιςςότερα των δφο '*' να
λαμβάνονται υπόψθ μόνο τα δφο πρϊτα. Για παράδειγμα, αν ο χριςτθσ ειςαγάγει τθν ακολουκία
χαρακτιρων "1abc*D2Efg_#!*345Higkl*mn+op*qr", το πρόγραμμα να εμφανίηει: Between first
two stars (letters:4, digits:1, other:3).

#include <stdio.h>

int main(void)

{

int ch, let, num, stars, other;

let = num = stars = other = 0;

printf("Enter characters: ");

while((ch = getchar()) != '\n' && stars < 2)

{

if(ch == '*')

stars++;

else if(stars == 1)

{

if((ch >= 'a' && ch <= 'z') || (ch >= 'A' && ch <= 'Z'))

let++;

else if(ch >= '0' && ch <= '9')

num++;

else

other++;

}

}

if(stars == 2)

printf("Between first two stars (letters: %d numbers: %d other:

%d)\n", let, num, other);

else

printf("Never found two stars!\n");

return 0;

}
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Άςκθςθ 2

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ζνα αλφαρικμθτικό και, αν τελειϊνει ςε aa, να
εμφανίηει τουσ χαρακτιρεσ του με αντίςτροφθ ςειρά, από το τζλοσ προσ τθν αρχι.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main(void)

{

char str[100]; /* Δέζμεσζη αρκεηού τώροσ για ηο αλθαριθμηηικό */

int i, len;

printf("Enter text: ");

gets(str); /* Αποθηκεύει ηοσ ταρακηήρες ζηη μνήμη, εκεί όποσ

δείτνει ο pointer str */

len = strlen(str);

if(len > 1 && str[len-1] == 'a' && str[len-2] == 'a')

{

printf("Reversed text: ");

for(i = len-1; i >= 0; i--)

printf("%c", str[i]);

}

return 0;

}

Άςκθςθ 3

Ποια είναι θ ζξοδοσ του παρακάτω προγράμματοσ;

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main(void)

{

char str[] = "test", *p = str;

*str = str[strlen(str)];

while(*p)

printf("%s\n", p++);

return 0;

}

Απάνηηζη: δεν εμθανίζει ηίποηα Απάνηηζη: test

#include <stdio.h>

#include <string.h>

int main(void)

{

char str[] = "test", *p = str;

while(*p)

printf("%s\n", p++);

return 0;

}
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Άςκθςθ 4

Να γραφεί ζνα πρόγραμμα το οποίο να διαβάηει ζνα αλφαρικμθτικό μζχρι 100 χαρακτιρεσ, τον
αρικμό των χαρακτιρων που κα διαγραφοφν και τθ κζςθ του πρϊτου χαρακτιρα που κα
διαγραφεί. Με τθ διαγραφι, το υπόλοιπο τμιμα του αλφαρικμθτικοφ να μετακινείται αριςτερά
τόςεσ κζςεισ όςεσ και οι χαρακτιρεσ που διαγράφθκαν. Το πρόγραμμα να εμφανίηει το
αλφαρικμθτικό πριν τερματίςει. Για παράδειγμα, αν το αλφαρικμθτικό είναι "test case" και οι
αρικμοί είναι 4 και 2, το πρόγραμμα να εμφανίηει "tcase". Το πρόγραμμα να κάνει ζλεγχο
εγκυρότθτασ δεδομζνων, ϊςτε να εξαςφαλίηεται ότι οι χαρακτιρεσ που κα διαγραφοφν
περιζχονται ςτο αλφαρικμθτικό.

#include <stdio.h>

#include <stdlib.h>

#include <string.h>

int main(void)

{

char str[100];

int i, len, start, del;

printf("Enter text: ");

gets(str);

len = strlen(str);

do

{

printf("Enter number of characters to delete: ");

scanf("%d", &del);

printf("Enter initial position: ");

scanf("%d", &start);

} while(start+del > len+1);

for(i = start-1; i < len-del; i++)

str[i] = str[i+del];

str[len-del] = '\0';

printf("%s\n", str);

return 0;

}
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Άςκθςθ 5α

Να γράψετε μια ςυνάρτθςθ με δφο ορίςματα ειςόδου: α) μια ςυμβολοςειρά και β) ζναν χαρακτιρα.
Η ςυνάρτθςθ κα απαλείφει όλεσ τισ (πικανζσ) εμφανίςεισ του χαρακτιρα μζςα ςτθ ςυμβολοςειρά
και κα επιςτρζφει μια ακζραια τιμι που αντιςτοιχεί ςτο πλικοσ των εμφανίςεων του χαρακτιρα
μζςα ςτθ ςυμβολοςειρά.

int removechar(char *str, char ch)

{

int cnt=0, i=0;

char *p;

p = str;

while (*p != '\0')

{

if (*p != ch)

*(str+i++) = *p; /* B' tropos:{ str[i] = *p; i++; } */

/* C' tropos:{ *str = *p; str++; } */

else

cnt++;

p++;

}

*(str+i) = '\0'; /* B' tropos: str[i] = '\0'; */

/* C' tropos: *str = '\0'; */

return cnt;

}

Άςκθςθ 5β

Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που να προτρζπει τον χριςτθ να πλθκτρολογιςει μια ςυμβολοςειρά (οι
χαρακτιρεσ μπορεί να είναι αλφαρικμθτικοί ι και λευκοί, δθλαδι, κενό ' ' ι tab '\t' αλλά όχι και αλλαγι
γραμμισ '\n') και να εμφανίηει ςτθν οκόνθ τθ ςυμβολοςειρά από τθν οποία κα ζχουν αφαιρεκεί όλεσ οι
εμφανίςεισ του χαρακτιρα 'a'. Το πρόγραμμα να χρθςιμοποιεί τθ ςυνάρτθςθ του προθγοφμενου
ερωτιματοσ.

#include <stdio.h>

int removechar(char *str, char ch);

int main()

{

int cnt=0;

char ch, str[256];

printf("Please enter a sentence:\n");

gets(str);

cnt = removechar(str,'a');

printf("Removed %d characters.\n",cnt);

printf("The new string is \"%s\".\n",str);

return 0;

}
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Άςκθςθ 6α

Να δθμιουργιςετε μια ςυνάρτθςθ cleanstr() ενόσ ορίςματοσ θ οποία κα δζχεται μια ςυμβολοςειρά ςτθν
είςοδό τθσ, κα απαλείφει όλουσ τουσ αρικμθτικοφσ χαρακτιρεσ και κα επιςτρζφει (με τθ λζξθ κλειδί return)
ζναν pointer ςτθ νζα ςυμβολοςειρά. Στθν περίπτωςθ που δεν υπάρχουν αρικμθτικοί χαρακτιρεσ, κα
επιςτρζφει τθν ίδια ςυμβολοςειρά.

Π.χ. θ cleanstr("ice10001@uniwa.gr") κα επιςτρζψει δείκτθ ςτθ ςυμβολοςειρά "ice@uniwa.gr" ενϊ θ
cleanstr("sqrt(a^b)") κα επιςτρζψει "sqrt(a^b)".

char *cleanstr(char *instr)

{

int i=0;

char *outstr;

outstr = (char *) malloc(strlen(instr)+1);

while(*instr != '\0')

{

if(*instr < '0' || *instr > '9')

outstr[i++] = *instr;

instr++;

}

outstr[i] = '\0';

return outstr;

}

Άςκθςθ 6β

Να γράψετε ζνα πρόγραμμα που να προτρζπει τον χριςτθ να πλθκτρολογιςει 5 ςυμβολοςειρζσ και να τισ
εμφανίηει ςτθν οκόνθ απαλείφοντασ τουσ αρικμθτικοφσ χαρακτιρεσ. Το πρόγραμμα να χρθςιμοποιεί τθν
cleanstr() του προθγοφμενου ερωτιματοσ.

#include <stdio.h>

#include <strings.h>

char *cleanstr(char *);

int main()

{

int i;

char line[256];

for(i=0; i<5; i++)

{

printf("Entrer a string: ");

gets(line);

printf("Cleaned string: \"%s\"\n",cleanstr(line));

}

/* DEN EGINE free h symboloseira pou epistrefei h cleanstr() ! */

return 0;

}
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Άςκθςθ 7

Γράψτε μια ςυνάρτθςθ με δφο παραμζτρουσ, τουσ ακεραίουσ pos και cap. Η ςυνάρτθςθ κα επιςτρζφει
το γράμμα που βρίςκεται ςτθν αντίςτοιχθ κζςθ pos του λατινικοφ αλφαβιτου και ςυγκεκριμζνα αν το
cap είναι 1 κα επιςτρζφει το κεφαλαίο ενϊ αν είναι 0 κα επιςτρζφει το αντίςτοιχο πεηό γράμμα. Στθν
περίπτωςθ που κάποια παράμετροσ είναι εκτόσ ορίων θ ςυνάρτθςθ κα επιςτρζφει το χαρακτιρα ‘\0’.
Π.χ.

Απάντθςθ

char gramma(int pos, int cap)

{

if((pos < 0) || (pos > 26) || ((cap != 0) && (cap != 1)))

return '\0';

return ((cap == 1) ? pos+64 : pos+96);

/* <==> return ((cap == 1) ? pos+'A'-1 : pos+'a'-1); */

}

pos cap έξοδος 
συνάρτησης

4 1 D

4 0 d

26 1 Ζ

27 0 \0

3 2 \0

-4 1 \0


