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Τελεζηέρ, απιθμηηικέρ και λογικέρ εκθπάζειρ

• Τελεζηήρ εκσώπηζηρ ηιμήρ: =

π.ρ.  c = 5;   x = y = z = 0.0;

• Απιθμηηικοί ηελεζηέρ: +, -, *, /, %, ηειεζηήο πξνζήκνπ –

π.ρ.  c = a + 3;  w = w – 2*x;  y = -w;  f = 12.0/3.0;

i = 5/4;  /* akeraia diairesh: 5/4 --> 1 */

rem = 5%4 /* ypoloipo akeraias diaireshs */

• Οι ηελεζηέρ μοναδιαίαρ αύξηζηρ και μείωζηρ: ++, --

π.ρ.  i++; j--; /* i = i+1; j = j-1; */

j = i++;  /* j = i; i = i+1; */

j = ++i;  /* i = i+1; j = i; */

• Σςνδςαζηικοί ηελεζηέρ εκσώπηζηρ: +=, -=, *=, /=, %=

π.ρ. x += a;       /* x = x + a */

y -= z + 1;   /* y = y – (z + 1); */

a %= 3;       /* a = a % 3; */

Απιθμηηικέρ Εκθπάζειρ

• Μηα έθθξαζε απνηειείηαη από ζπλδπαζκό ηειεζηώλ θαη ηειεζηέσλ

• Παξαδείγκαηα εθθξάζεσλ:   

α) -6    β) a * (b + c / d) / 20 γ) q = 5 * 2

δ) x = ++q % 3 ε)  q > 3 ζη) 6 + (c = 3 + 8)

δ) x = 30 – (2 * (10 – (7 % 4)))

ε) y = 1 + 3 / 5 – 2 * 10 – 7 % 4

• Γηα ηελ απνηίκεζε κηαο αξηζκεηηθήο έθθξαζεο ρξεηάδεηαη λα γλσξίδνπκε 

ηηο πξνηεξαηόηεηεο ησλ ηειεζηώλ.
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Πποηεπαιόηηηερ ηελεζηών (θαηά θζίλνπζα πξνηεξαηόηεηα)

Τελεζηέρ Πποζεηαιπιζηικόηηηα

() [] . -> ++ -- (postfix) από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά

- (μον.πλην) ++ -- (prefix)

! (type) * & sizeof

από δεμηά πξνο ηα αξηζηεξά

* (πολ/σμός) / % από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά

+ - από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά

<   <=   >   >= από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά

==    != από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά

=  +=  -=  %=  *=  /= από δεμηά πξνο ηα αξηζηεξά

Σσεζιακοί Τελεζηέρ

Μνξθή έθθξαζεο:    ηελεζηέορ1 ηελεζηήρ ηελεζηέορ2

Οη ζρεζηαθνί ηειεζηέο ρξεζηκνπνηνύληαη γηα ζπγθξίζεηο θαη νη εθθξάζεηο

απνηηκνύληαη ζε True (αιεζέο ή ηζνδύλακα 1) ή False (ςεπδέο ή ηζνδύλακα 0)

• Ιζόηηηα:  == (είλαη νη δύν ηειεζηένη ίζνη?)

• Μεγαλύηεπο ή μικπόηεπο από:  >, <

• Μεγαλύηεπο ή ίζο:  >=

• Μικπόηεπο ή ίζο:    <=

• Ανιζόηηηα:  !=

Παξαδείγκαηα

1 == 2     (false)

1 != 2     (true)

x+1 > x–5  (true)
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Λογικοί Τελεζηέρ και Λογικέρ Εκθπάζειρ

• Τειεζηέο:     && (and),    || (or),     ! (not)

• Λνγηθέο εθθξάζεηο:

έκθπαζη1 && έκθπαζη2 (αληθής (true) αν και μόνο αν και οι δύο 

εκθράζεις είναι αληθείς)

έκθπαζη1 || έκθπαζη2 (αληθής αν ηοσλάτιζηον μία από ηις δύο 

εκθράζεις είναι αληθής)

!έκθπαζη (αληθής αν η έκθραζη είναι υεσδής (false) και 

ανηίζηροθα)

• Σεηξά απνηίκεζεο: από αξηζηεξά πξνο ηα δεμηά. Η απνηίκεζε ζηακαηάεη όηαλ 

εμαζθαιηζζεί ε ΑΛΗΘΔΙΑ ή ην ΨΔΥΓΟΣ ηεο έθθξαζεο.

• Παξαδείγκαηα:   

6 > 4 && 3 == 3       αληθής

!(6 > 3) || (x = 2)   αληθής (γίνεηαι εκτώρηζη ηιμής)

(6 > 3) || (x = 2)    αληθής (δεν γίνεηαι εκτώρηζη ηιμής)

Η ενηολή if

• Σύληαμε κηαο εληνιήο if :

if (σσνθήκη)  /* Η σσνθήκη είναι λογική έκυραση */

{

εντολή1;

εντολή2;

. . .

εντολήΝ;

}

• Παξάδεηγκα1

if (x <= 10  &&  x > 5)

{

a = b + 2;

y = x;

}

• Παξάδεηγκα2

if (x <= 10  &&  x > 5); 

y = x;

Το ζώμα ηης if αποηελείηαι από ένα ζύνολο ενηολών 

οι οποίες θα εκηελεζηούν μόνο αν η ζσνθήκη ηης if 

είναι αληθής

εκηελείηαι πάνηα

Προζοτή! Ότι ';'
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Πξόγξακκα πνπ έκθαλίδεη απνηειέζκαηα ζπγθξίζεσλ.

#include <stdio.h>

int main()

{

int  x, y;

printf("Input two integers x and y: \n");

scanf("%d%d",&x,&y);

/* Compare x and y and show the result */

if (x == y)

printf("x is equal to y\n");

if (x > y)

printf("x is greater than y\n");

if (x < y)

printf("x is less than y\n");

return 0;

}

Input two integers x and y:  25  42 <enter>

x is less than y

Η ενηολή if - else

• Σύληαμε κηαο εληνιήο if - else:

if (σσνθήκη)

εντολή1; /* απλή εντολή ή σώμα εντολών {. . .} */

else

εντολή2;   /* απλή εντολή ή σώμα εντολών {. . .} */

• Παξάδεηγκα ππνινγηζκνύ απόιπηεο ηηκήο

. . .

int  x, y;

. . .

scanf("%d",&x);

if (x < 0)

y = -x;

else

y = x;

printf("ABS(%d) = %d\n",x,y);

. . .
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Εμθωλεςμένερ if

• Παξάδεηγκα εκθσιεπκέλεο if

if (σσνθήκη1)

εντολή1;

else

if (σσνθήκη2)

εντολή2;

else
εντολή3;

• Παξάδεηγκα βειηίσζεο ηνπ πξνγξάκκαηνο ζύγθξηζεο ησλ x, y

. . .

if (x == y)

printf("x is equal to y\n");

else if (x > y)

printf("x is greater than y\n");

else

printf("x is less than y\n");

. . .

Εμθωλεςμένερ if

• Άιιν παξάδεηγκα εκθσιεπκέλσλ if κε ηζνδύλακε επίιπζε ηνπ πξνεγνύκελνπ 
πξνβιήκαηνο ζύγθξηζεο ησλ x, y

if (x >= y)

if (x > y)

printf("x is greater than y\n");

else

printf("x is equal to y\n");

else

printf("x is less than y\n");

• Γεληθά, ε θάζε else αληηζηνηρίδεηαη κε ηελ πιεζηέζηεξε if εθηόο θαη αλ ε if 

απνκνλώλεηαη ζε ζώκα εληνιώλ, όπσο ζην παξαθάησ παξάδεηγκα:

if (x >= y)

{

if (x > y)

printf("x-y: positive difference\n");

}

else

printf("x-y: negative difference\n");
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Ο ηπιαδικόρ ςπό ζςνθήκη ηελεζηήρ ?   :

• Αληηζηνηρεί ζηελ εληνιή if - else:

if (σσνθήκη)

εντολή1; σσνθήκη ? έκυραση1 : έκυραση2

else

εντολή2;   

• Παξαδείγκαηα

y = (x < 0) ? –x : x;   /* y = abs(x) */

mx = (y > z) ? y : z;   /* mx = max(y,z) */

printf("Exete %d antikeimen%c.\n",n, (n==1) ? 'o' : 'a');

(b == 10) ? printf("Ten\n") : printf("Other than ten\n");

int_flag ? scanf("%d",&i) : scanf("%lf",&x);

Πρώηα αποηιμάηαι η ζσνθήκη. Αν είναι 

αληθής ηόηε αποηιμάηαι η έκθραζη1

ειδάλλφς η έκθραζη2.

Πολλαπλέρ επιλογέρ: η ενηολή switch

• Σύνηαξη ηηρ switch

switch (έκυραση)

{

case τιμή1:  εντολές1;  break;

case τιμή2:  εντολές2; break;

. . .

default: εντολές;

}

• Παξάδεηγκα
...

char letter;    ...    scanf("%c",&letter);

switch (letter)

{

case 'a':

case 'e':

case 'i':

case 'o':

case 'u': printf("Letter %c is a vowel!\n",letter);  break;

default:  printf("Letter %c is a consonant!\n",letter);

}

break: προαιρεηική ενηολή ποσ 

ηερμαηίζει ηη switch.

η έκθραζη πρέπει να αποηιμάηαι ζε ακέραιο, 

δηλαδή να είναι απαριθμηηού ηύποσ.


