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7η Εργαστηριακή Άσκηση
Αντικείμενο Εργαστηρίου:

Αντικείμενο της εργαστηριακής άσκησης είναι η  εξοικείωση  των φοιτητών με τις εφαρμογές επεξεργασίας εικόνας Adobe Photoshop και ImageReady για την δημιουργία Web Layouts. Στα πλαίσια του εργαστηρίου οι φοιτητές  θα  χρησιμοποιήσουν τις εφαρμογές Adobe Photoshop και ImageReady για να δημιουργήσουν Web Layouts και να καθορίσουν Rollover Images και Imagemaps.  
Περιγραφή - Ζητούμενα:

Στα πλαίσια του εργαστηρίου έχει εγκατασταθεί σε κάθε υπολογιστή η εφαρμογή Adobe Photoshop. Θα εκτελέσουμε τα παρακάτω βήματα: 

1. Στο Photoshop θα δημιουργήσουμε τρία ορθογώνια κουμπιά με τίτλους «Homepage», «University» και «Calculations» σε ξεχωριστά Layers. Στη συνέχεια θα δημιουργήσουμε τα rollover images τους (διαφορετικό χρώμα υποβάθρου) σε νέα Layers.
2. Θα μεταβούμε στην εφαρμογή ImageReady και θα τα προγραμματίσουμε χρησιμοποιώντας τις εντολές «New Layer Based Slice» και «Create Rollover State» για να δημιουργήσουμε OnMouseOver και OnMouseOut event handlers.
3. Θα τα εξάγουμε σε μορφή ιστοσελίδας (HTML) χρησιμοποιώντας την εντολή «Save Optimized»
4. Στον τελικό κώδικα HTML που θα προκύψει θα επέμβουμε κατάλληλα έτσι ώστε να δημιουργήσουμε συνδέσμους και OnClick events:
a. Μόλις πατηθεί το κουμπί Homepage θα εμφανίζεται το μήνυμα  «Welcome to my homepage» μέσω ενός alert box.

b. Μόλις πατηθεί το κουμπί University μέσω συνδέσμου θα ανοίγει ένα νέο παράθυρο που θα περιέχει την ιστοσελίδα του πανεπιστημίου. 
c. Μόλις πατηθεί το κουμπί Calculations θα καλείται η συνάρτηση calculateAverage(). Η συνάρτηση θα ζητάει από το χρήστη να εισάγει ακέραιους αριθμούς. Ο χρήστης μπορεί να εισάγει όσους αριθμούς θέλει. Για να τερματίσει η εισαγωγή αρκεί να πατήσει το κουμπί «Cancel» ή να εισάγει κενό. Μόλις τελειώσει η εισαγωγή, η συνάρτηση θα υπολογίζει το μέσο όρο των αριθμών που έδωσε ο χρήστης και θα εμφανίζει το αποτέλεσμα σε ένα alert box.  

5. Στο Photoshop θα ανοίξουμε την εικόνα «monalisa.jpg». Αρχικά θα μεταβάλουμε το μέγεθος της εικόνας σε 800x600 pixels. Θα δημιουργήσουμε δύο νέα Layers που θα περιέχουν το στόμα και τα μάτια της Μόνα Λίζα. Με τη βοήθεια των επιλογών της εντολής Edit->Free Transform θα αλλοιώσουμε τα δύο αυτά χαρακτηριστικά (π.χ. μεγαλώνοντας τα μάτια, πιο χαμογελαστό το πρόσωπο) χρησιμοποιώντας δύο νέα Layers.

6. Θα μεταβούμε στην εφαρμογή ImageReady και χρησιμοποιώντας τις εντολές «New Layer Based Slice» και «Create Rollover State» θα δημιουργήσουμε OnMouseOver και OnMouseOut event handlers. Συγκεκριμένα μόλις ο χρήστης κουνήσει το δείκτη του ποντικιού πάνω στις δυο περιοχές αυτές θα πρέπει να εμφανίζουν τις αλλοιωμένες εκδόσεις τους.
7. Θα τα εξάγουμε σε μορφή ιστοσελίδας (HTML) χρησιμοποιώντας την εντολή «Save Optimized»
8. Θα επαναλάβουμε τα τρία προηγούμενα βήματα ώστε να πετύχουμε το εξής αποτέλεσμα: όταν ο χρήστης κινεί το δείκτη του ποντικιού δεξιά η αριστερά από το πρόσωπο της Μόνα Λίζα, αυτή να στρέφει το βλέμμα προς τα εκεί.

9. Στο Photoshop θα ανοίξουμε την εικόνα «colosseum.jpg». Θα μεταβάλουμε το μέγεθος της εικόνας σε 500x375 pixels. Θα δημιουργήσουμε δύο νέα Layers που θα περιέχουν το λεωφορείο και το αυτοκίνητο αντίστοιχα.

10. Θα μεταβούμε στην εφαρμογή ImageReady και χρησιμοποιώντας τις εντολές «New Layer Based Image Map Area» και «Create Rollover State» θα δημιουργήσουμε OnMouseOver και OnMouseOut event handlers. 
11. Θα τα εξάγουμε σε μορφή ιστοσελίδας (HTML) χρησιμοποιώντας την εντολή «Save Optimized»
12. Στον τελικό κώδικα HTML που θα προκύψει θα επέμβουμε σύμφωνα με τα παρακάτω:
a. Θα προσθέσουμε δύο text boxes στα οποία θα εμφανίζεται στα Ελληνικά και στα Αγγλικά η ορθογραφία των στοιχείων (λεωφορείο, αυτοκίνητο) που θα επιλέγει ο χρήστης πάνω στην εικόνα.

b. Θα προσθέσουμε κατάλληλες οδηγίες για τα text boxes.
c. Θα δημιουργήσουμε τη μέθοδο showTranslation() που θα εμφανίζει το κατάλληλο κείμενο στα text boxes όταν ο χρήστης κινήσει το δείκτη του ποντικιού εντός μιας ενεργής περιοχής. 
d. Θα δημιουργήσουμε τη μέθοδο resetTextBox() που θα καθαρίζει τα text boxes όταν ο χρήστης κινήσει το δείκτη του ποντικιού εκτός ενεργής περιοχής.
13. Θα επαναλάβουμε το προηγούμενο παράδειγμα (colosseum) χρησιμοποιώντας αυτή την φορά Slices και όχι Image Maps. Επιπλέον θα δημιουργήσουμε δύο νέα Layers (λεωφορείο, αυτοκίνητο) και θα εφαρμόσουμε σε αυτά Digital Gel μπλε απόχρωσης. Πατώντας ο χρήστης πάνω σε μια ενεργή περιοχή παράλληλα με την εμφάνιση κατάλληλου κειμένου στα text boxes θα αλλάζει και η εμφάνιση της περιοχής από κανονική σε μπλε.
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