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Πρόγραμμα
Το μάθημα αποτελείται εβδομαδιαία από 2 ώρες θεωρίας, 1 ώρα Φροντιστήριο και 1 ώρα εργαστήριο.

Βαθμολογία
Η βαθμολογία του μαθήματος προκύπτει από τον γραπτό βαθμό στο τέλος του εξαμήνου. Το εργαστηριακό μέρος του μαθήματος είναι προαιρετικό. Η επιτυχής παρακολούθηση του εργαστηριακού μέρους του μαθήματος συνεισφέρει 3 μονάδες στον τελικό βαθμό. 
Αντικείμενο μαθήματος
Το μάθημα έχει σαν σκοπό να εισάγει τον προπτυχιακό φοιτητή στην πλατφόρμα και στην ανάπτυξη εφαρμογών με το ανοικτό λογισμικό Android. Με την ολοκλήρωση του μαθήματος οι φοιτητές μπορούν:

· Να κατανοούν τις βασικές αρχές του ανοικτού λογισμικού Android.

· Να εξηγούν τα χαρακτηριστικά και τις δυνατότητες των κινητών συσκευών Android.

· Να κατανοούν τη λειτουργία και τη διαδικασία ανάπτυξης εφαρμογών στην πλατφόρμα Android Studio.

· Να σχεδιάζουν και αναπτύσσουν εφαρμογές Android.

· Να αξιολογούν συστήματα που διαθέτουν λειτουργικό σύστημα Android. 

Ύλη Θεωρίας
· Εισαγωγικές έννοιες στην πλατφόρμα ανοικτού λογισμικού Android.

· Χρήση του Android Studio για ανάπτυξη εφαρμογών.

· Εφαρμογές και Δραστηριότητες.

· Ανάλυση δομής εφαρμογών.

· Διεπαφή Χρήστη και  Σχεδίαση Διεπαφής Χρήστη.

· Προθέσεις, τύποι προθέσεων, χρήση προθέσεων, εκπομπή προθέσεων, δέκτες εκπομπής.

· Υπηρεσίες.

· Νήματα και Χειριστές.

· Αποθήκευση Δεδομένων, τρόποι αποθήκευσης.

· Υπηρεσίες Επικοινωνίας και Διαδικτύωσης. 
· Υπηρεσίες προσδιορισμού θέσης.
· Σύνδεση Bluetooth.

· Διαχείριση κάμερας.

· Αισθητήρες κινητών συσκευών.
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Διαδικτυακές πηγές

· https://developers.google.com/training/
· https://developer.android.com/index.html
· https://android-arsenal.com/
PAGE  
1
Τεχνολογία και Προγραμματισμός Κινητών Συσκευών                   Ι. Έλληνας


