ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΙΝΗΤΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑΚΗ ΑΣΚΗΣΗ 1: Εισαγωγή στον Προγραμματισμό Android
1. Να δημιουργηθεί project “firstLab” με τα παρακάτω χαρακτηριστικά.
2. Η οθόνη διεπαφής χρήστη θα είναι όπως στην Εικόνα 1.
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3. Τα εικονίδια που εμφανίζονται είναι τα led_on.png και led_off.png. Θα καταχωρηθούν στην οθόνη χρήστη σαν ImageViews.
4. Όταν πατάμε ένα πλήκτρο θα γίνεται ΟΝ/OFF διαδοχικά το αντίστοιχο LED, όπως στην Εικόνα.

5. Τοποθετείστε πάνω από τα εικονίδια τις ετικέτες MOTOR-1 και MOTOR-2.

6. Δημιουργείστε κάτω από τα δύο πλήκτρα ένα διπλάσιο σε μέγεθος πλήκτρο με ονομασία RESET, το οποίο όταν πατηθεί θα κάνει OFF και τα δύο LED.
7. Να δημιουργηθεί μενού με ένα στοιχείο INFO στο οποίο θα υπάρχουν πληροφορίες για τον κατασκευαστή της εφαρμογής (χρήση του Alert Dialog).
