ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΙΝΗΤΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑΚΗ ΑΣΚΗΣΗ 2:  Προθέσεις

1. Να δημιουργηθεί το project “secondLab” με τα παρακάτω χαρακτηριστικά. Στο ίδιο project να δημιουργηθεί μια δεύτερη δραστηριότητα με όνομα SecondActivity.java και περιγραφικό αρχείο activity_second.xml.

2. Η οθόνη διεπαφής χρήστη θα είναι:
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Τα πλήκτρα είναι ToggleButtons ενώ τα εικονίδια είναι τα led_on.png και led_off.png τα οποία τοποθετούμε στον φάκελο drawable-mdpi. Θα καταχωρηθούν στην οθόνη χρήστη σαν ImageViews.

3. Κάθε φορά που πατάμε ένα πλήκτρο θα γίνεται ON/OFF το αντίστοιχο LED. Με το CLEAR θα σβύνουν όλα τα LED και τα πλήκτρα θα δείχνουν OFF.
4. Η διαδικασία προγραμματισμού θα είναι η εξής:

Όταν πατάμε ένα ToggleButton θα δημιουργείται πρόθεση (startActivityForResult) και θα ενεργοποιείται η δεύτερη δραστηριότητα. Θα μεταφέρεται σε αυτήν η λογική κατάσταση του πλήκτρου (false ή true). Στη δεύτερη δραστηριότητα θα αλλάζει η λογική κατάσταση και θα μεταφέρεται η νέα λογική κατάσταση στην κύρια δραστηριότητα. Στην κύρια δραστηριότητα (onActivityResult) θα ενημερώνεται το αντίστοιχο LED.
5. Δημιουργούμε στην κύρια δραστηριότητα ένα δέκτη μηνυμάτων εκπομπής (BroadcastReceiver). Όταν πατάμε το CLEAR θα εκπέμπεται μια πρόθεση την οποία θα λαμβάνει ο δέκτης και θα κάνει Reset τόσο τα LED όσο και τα πλήκτρα.
