ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΙΝΗΤΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ

ΕΡΓΑΣΤΗΡΙΑΚΗ ΑΣΚΗΣΗ 3:  Νήματα-Χειριστές-Υπηρεσίες


1. Να δημιουργηθεί το project “thirdLab” με τα παρακάτω χαρακτηριστικά UI. Μόλις ανοίγει η εφαρμογή θα δημιουργείται υπηρεσία IntentService στην οποία θα ενεργοποιείται στο παρασκήνιο μουσική από το url μέσω του MediaPlayer (streaming). Δεν θα κατεβαίνει το αρχείο στην κινητή συσκευή.

https://docs.google.com/uc?id=1yoGODVgsGAOXVdMLNhO5MUW6PBxYguOi&export=download


2. Η οθόνη διεπαφής χρήστη θα είναι:



DOWNLOAD & PLAY MUSIC








FILE

	






3. Όταν πατηθεί το πλήκτρο “FILE” θα κατεβάζει το αρχείο “lab3.txt”, το οποίο βρίσκεται στο url:

https://docs.google.com/uc?id=1X2RCaxv5adT-Q8BqApjHeeQwzIBjf2mP&export=download

        Όταν το αρχείο κατέβει, το χρώμα του πλήκτρου θα γίνεται ανοικτό μπλε. Το κατέβασμα του αρχείου θα πραγματοποιείται με τη δημιουργία νήματος και χειριστή μηνυμάτων.

4. Όταν τελειώσει η μουσική θα επαναφέρεται το αρχικό χρώμα του πλήκτρου και θα γίνεται ανενεργό.

5. Ψάξτε με τον Project Explorer που έχει αποθηκευτεί το αρχείο που έχετε κατεβάσει.
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(*) – Music Player
mediaPlayer = new MediaPlayer();
mediaPlayer.setAudioStreamType(AudioManager.STREAM_MUSIC);
try {
  mediaPlayer.setDataSource(getApplicationContext(), Uri.parse(urlPath));
  mediaPlayer.prepare();
} catch (IOException e) {
     e.printStackTrace();
}
mediaPlayer.start();
while (mediaPlayer.isPlaying()){
}
mediaPlayer.stop();



[bookmark: _GoBack]urlPath = Το URL που βρίσκεται η μουσική και το οποίο μεταφέρεται από την MainActivity με την πρόθεση: startService(intent).
