ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ ΚΑΙ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΚΙΝΗΤΩΝ ΣΥΣΚΕΥΩΝ

PROJECT:  Bluetooth
ΟΔΗΓΙΕΣ: LAB.docx


Προεργασία

1. Να μελετηθεί η λειτουργία Bluetooth των κινητών συσκευών (διαδικασία αναγνώρισης, έλεγχος συνδεδεμένων συσκευών, σύνδεση με άλλη συσκευή). Άμεση σύνδεση με συσκευή της οποίας είναι γνωστό το MAC address.

2. Να μελετηθεί η συσκευή Arduino με το shield αισθητήρων και να αναλυθεί το πρόγραμμα επικοινωνίας με την κινητή συσκευή.

3. Να εκτελεστεί το ακόλουθο σενάριο:

· Ο Arduino θα εκτελεί το πρόγραμμα “bt_io.ino”.
· Η κινητή συσκευή θα εκτελεί το πρόγραμμα “MyBTIO” το οποίο εμπεριέχει τη διαδικασία αναζήτησης συσκευών Bluetooth και σύνδεσης με αυτές. Στη συνέχεια αλληλοεπιδρά με τα στοιχεία της συσκευή Arduino.
· Η κινητή συσκευή θα εκτελεί το πρόγραμμα “MYBLUETOOTH” το οποίο εμπεριέχει διαδικασία άμεσης σύνδεσης με γνωστή συσκευή Bluetooth (MAC address). Στη συνέχεια αλληλοεπιδρά με τα στοιχεία της συσκευή Arduino.

Ανάλυση και περιγραφή υπάρχει στο έγγραφο “LAB.docx”.
























Εργασία 

· Να δημιουργήσετε ένα δικό σας project.
· Η οθόνη διεπαφής χρήστη θα έχει την ακόλουθη μορφή.
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1- Γίνεται πράσινο όταν συνδεθεί με την εξωτερική συσκευή.
2- Πεδίο κειμένου όπου αναγράφεται το όνομα και η διεύθυνση της συσκευής.
3- [bookmark: _GoBack]Πεδίο κειμένου όπου απεικονίζεται η θερμοκρασία σε oC.
4- Πεδίο κειμένου.
5- Progress Bar η οποία απεικονίζει τη φωτεινότητα από 0 έως 100%.
6- Πλήκτρο Toggle. Όταν πατιέται θα ανάβουν και τα 2 LED της εξωτερικής συσκευής. Με δεύτερο πάτημα θα σβήνουν.
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